©S Intercambies pontUals ao
ambientes virtuais multiusuario

gilbertto prado

rumos [ EIVRE {1
transmidia




7C0,40%
P8Sca

arte teleméatica
dos intercdmbios pontuais aos
ambientes virtuais multiusuario

DEDALUS - Acervo - MAC gilberH:o prado

21500007359




apresentacao - julio plaza

Como sintese de pesquisas tedricas e experimentacdes artisticas com tecnologias, surge o
texto Arte Telemdtica, de Gilbertto Prado. O autor reflete sobre as poéticas surgidas do
contato com as Novas Tecnologias da Comunicacéo.

De forma geral, os artistas tecnol6gicos estdo mais interessados nos processos de criacao
artistica e de exploracdo estética do que na producido de obras acabadas. Eles se
interessam pela realizacdo de obras inovadoras e “abertas”, onde a percepcao, a recepcio
e as dimensbes temporais e espaciais representam um papel decisivo na maioria das
produgdes da arte com tecnologia.

Nesse processo progressivo da tecnologia é importante frisar que o artista trabalha na
contramao da teleologia tecnolégica, no sentido em que ele ndo a homologa enquanto
produtora de mimese do real, mas na criacdo de novos referentes e poéticas.

Para os tedricos da arte-comunicacdo, a chamada “estética da comunicacdo” nao fabrica
objetos nem trabalha sobre formas; ela tematiza o espaco-tempo. A estética da
comunicacao é uma estética de eventos. O evento subtrai-se da forma e se apresenta
como fluxo espaco-temporal ou processo dindmico do vivo.

Agora, com os processos promovidos pela interatividade tecnoldgica, na relaciéo homem-
maquina, surge a abertura de terceiro grau. A “obra aberta” e & “arte-participacdo”
sucedem as artes interativas, s6 que, desta vez, ha a inclusdo do dado novo: a questdo das
interfaces técnicas. Essa abertura coloca a intervencido da maquina como novo e decisivo
agente de instauracdo e transformacao estética préprio das imagens digitais em redes.

O conceito de “arte interativa” expande-se no comeco dos anos 80 com a aparicao das
tecnologias ligadas ao cabo telefénico, que se tornam o suporte de eventos relacionados
ao videotexto, fax, slow scan e outros meios.

'Como observara F. Popper: “A interacdo é considerada um fenémeno internacional e
transnacional, acarretando numerosas formas de engajamento cultural capazes de
edificar redes de relagdes humanas desprovidas de discriminacdo. A interatividade
suscitada pelo artista permite uma comunicacdo criadora fundada em atitudes
construtivas, criticas e inovadoras. Autorizando novos tipos de interaces sociais, a arte
tecnolégica pode igualmente se orgulhar de refletir as transformacées que afetam nosso
tecido social, com todas suas contradicées”:

As nocbes de interacdo, interatividade e multissensorialidade intersectam-se e
retroalimentam as relagdes entre arte e tecnologia. A exploracdo artistica desses
dados perceptuais, cognitivos e interativos estd comecando. A arte das




telecomunicagdes, a telepresenca em mundos virtuais partilhados, a criacdo
compartilhada, a arte em rede (herdeira da mail art) problematizam os cdmbios
socioculturais relacionados com o processo tecnolégico.

Para os artistas da comunicagdo, a transmissdo cultural desmaterializada provoca a
emergéncia de uma criatividade e inteligéncia coletivas e a exploracdo de novos espagos-
tempos, uma “dilatacdo e densificacdo” dos potenciais imaginarios e sensiveis.

A multissensorialidade trazida pelas tecnologias é caracterizada pelo uso de multiplos
meios, codigos e linguagens (hipermidia), que colocam problemas e novas realidades de
ordem perceptiva na relacdo virtual/atual.

Os conceitos de “artista”, “autor” e “poética”, a desmaterialidade da obra de arte, a
recepcao, as artes de reproducdo e mesmo o conceito de reprodutibilidade encontram-se,
atualmente, revolucionados. Estes fatos colocam os novos problemas estéticos e filosoficos
“ultramodernos” acentuados pela transformacdo do mundo material, pelos meios de
massas e filtrados pelas tecnologias onde a matéria se torna invisivel, impalpavel,
reduzida as ondas telematicas.

Cabe destacar as poéticas construidas em redes, como a criacdo compartilhada, concebidas
pioneiramente por Gilbertto Prado e Karen O'Rourke em colaboracdo com o grupo Art-
Réseaux de Paris no inicio dos 90.

Entendem os artistas da arte-comunicacdo que os sentidos da obra artistico-telematica sao
produzidos durante o curso de um processo dialégico, lancado pelos autores, atores co-
autores (ou colaboradores) como "agentes inteligentes” da obra. Nas artes da
interatividade, portanto, o destinatario potencial torna-se co-autor e as obras tornam-se
um campo aberto a multiplas possibilidades e susceptiveis de desenvolvimentos
imprevistos numa co-producdo de sentidos.

Isto parece coincidir com o conceito de Gilbertto Prado: “As regras dos projetos de agao
artistica em rede permitem e solicitam a atuacdo de parceiros. (...) o que existe sao
interacdes de sentidos, (...) o artista se torna um tipo de poeta da conexdo, onde cada
participante se torna um (co-)produtor. (...) trata-se de uma estrutura de participacdo
coletiva em transformacdo, uma cibercollage. (...) Que o 'desvio’ artistico ajude a trazer a
liberdade da diferenca e da escolha através do despertar/evidenciar aquilo que temos em
comum e o que temos de diferente”.
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